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2.2
3D-Spielfiguren «Schildkröte», «Kuh» und «Raupe»

Art.-Nr. Produkt L × B × H

���.��� �D-Spielfigur «Schildkröte» ��� × ��� × 	� cm

���.��� �D-Spielfigur «Kuh» ��� × ��� × 	� cm

���.��� �D-Spielfigur «Raupe» ��� × ��� × 	� cm

705.050

705.070

Farbenfroh und gross sind diese Tiere � 
das ist eine Kletterpartie wert. 
 
� aus farbigem, UV-beständigem  

EPDM-Kautschuk 
� frei an jedem gewünschten Ort  

platzierbar 
� keine Verankerungen oder  

Fundamente notwendig

705.060

�+ 	� cm �.� × 
.� m �
� kg �
� kg keine erforderlich
�+ 	� cm �.� × 
.� m ��� kg ��� kg keine erforderlich
�+ 	� cm �.� × 
.� m ��� kg ��� kg keine erforderlich
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2.2
Technische Hinweise

Unsere 3D-Spielfiguren sind aus vorgefertigtem EPDM-

Granulat.

• Die feine Verarbeitung der 3D-Spieltiere wird durch 

CNC und CAD (Ohr, Auge, Nase, Schwanz, Pfote usw.) 

erreicht.

• Der Kern besteht aus Technologiefasern. Dadurch 

wird eine hohe Elastizität mit stossdämpfender 

Wirkung erreicht.

• Jede Figur wird mit 3-5 Farben hergestellt. Dadurch 

erhalten die Spielgeräte ein ansprechendes, optisches

Erscheinungsbild.

• Die EPDM-Schicht beträgt an manchen Stellen mehr 

als 2 cm, um einen ergonomischen Stand und die 

Elastizität jeder Figur zu gewährleisten.

• Dank dem UV-stabilsierten Bindemittel wird das 

Verblassen und Vergilben minimiert. Trotzdem sind 

Farbveränderungen und ausblassen der Farben 

unvermeidlich. Ein späteres Nachfärben ist jedoch 

jederzeit möglich.

• Die 3D-Spieltiere können mit einem Verankerungs-

system auf dem Spielplatz fixiert werden. Sie können 

jedoch auch ohne Verankerung an jeder gewünschten 

Stelle platziert werden (zu beachten ist die Fallhöhe).




